MALLA CURRICULAR

COMUNICACION AUDIOVISUAL Y MEDIOS INTERACTIVOS Q)

MODALIDAD DE ESTUDIO: SEMIPRESENCIAL

presenciales

créditos virtuales  60.0%

> > NIVELES DE LAS COMPETENCIAS 1111111111111l 1 = LOGRO INICIAL

» » CREDITOS GENERALES 35 » » CREDITOS OBLIGATORIOS DE CARRERA 135

Matemtica Basica

Comprensiény Produccién de Lenguaje |

Temas de Historia del Perd
Taller de Creatividad
Etica y Ciudadania

Taller de Introduccion a las comunicaciones

Comprensién y Produccién de Lenguaje I
Antropologia Social

Estadistica para Comunicadores

Teoria de la Imagen y el Sonido
Historia del Cine
Historia Contemporanea

Seminario de Investigacion Académica |

Seminario de Investigacion Académica Ii
Nuevos Medios y Nuevas Tendencias
Narrativa Audiovisual

Audiencias y Programacién

Introduccion a los Medios Digitales
Electivo

Electivo.

>»» CICLO4

Marketing
Instrumentos para la Gestion
Soportes Tecnolégicos

Taller de Fotografia General
Géneros y Formatos.
Lenguaje Audiovisual

Taller de Disefio Grafico 1

Taller de Realizacion Audiovisual

Gestién de la Produccién Audiovisual e Interactiva
Lenguajes Artisticos
Semidtica

Taller de Guion Audiovisual
Electivo

Electivo.

> » CICLO6

Economia para la Gestién
Direccion de Fotografia
Taller de Television Interactiva
Direccin Artistica

Taller de Edicién

Fundamentos de Expresién Musical

Electivo

3
»» CICLOS m
3

a

a

2=LOGRO INTERMEDIO

c
CV =Créditos Virtuales

LOGRO FINAL

» » CREDITOS ELECTIVOS 30

Créditos Presenciales.

COMPETENCIAS GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

No tiene requisitos

No tiene requisitos

HUG25 Comprensién y Produccidn de Lenguaie |

No tiene requisitos

HUB25 Comprensién y Produccidn de Lenguaie |

GENERAL 2 2

HU158 Seminario de Investigacién Académica |

3 CARRERA 2

3 CARRERA 2 2 2 No tiene requisitos

No tiene requisitos

No tiene requisitos

2 2 60 crésitos aprobados
CARRERA 2 - AVE3 Teoria e Ia Imagen y e Sonido y
60 créditos aprobados
CARRERA 2 2 60 crésitos aprobados
3 CARRERA 2 2 2 8 ¥ Progra
3 CARRERA 2 2 AV4 Historia del Cine y 60 créditos aprobados
2 2 2 €019 Introducci6n a los Medios Digitales

CARRERA 2 2 2 Ave? Tecnologicos
3 CARRERA 2 2 2 AV78 Audiencias y Programacion
3 CARRERA 2 2 30 créditos aprobados

CARRERA 2 80 créditos aprobados

2 2 2 AVG6 Géneros y Formatos
No tiene requisitos

No tiene requisitos

2 2 CAB7 Instrumentos para la Gestion
2 2 2 AV32 Taller de Realizacin Audiovisual
CARRERA 2 2 2 AV32 Taller de Realizacion Audiovisual
3 CARRERA 2 2 2 6n de la Prod
CARRERA 2 2 2 AV32 Taller de Realizacion Audiovisual
2 CARRERA 2 2 2 PUL4S Lenguajes Artsticos

3 Eecvo No tiene requisitos
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créditos

prosenciaes 100% créditos virtuales  60.0%

> > NIVELES DE LAS COMPETENCIAS 1111111111111l 1 = LOGRO INICIAL 2=LOGRO INTERMEDIO 3= LOGRO FINAL

> » CREDITOS GENERALES 35 » » CREDITOS OBLIGATORIOS DE CARRERA 135 > » CREDITOS ELECTIVOS 30

CP= Créditos Presenciales.
réditos Virtuales

COMPETENCIAS GENERALES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

AV71Di
Interactiva

Taller de Programas de Entretenimiento

Taller de Sonido y Musicalizacién 4 CARRERA 2 2 2 AVS6 Fundamentos de Expresion Musical
Financiamiento y Marketing Audiovisual 3 CARRERA 3 3 AV69 Gestidn de Ia Produccion Audiovisual e Interactiva
Postproduccién Audiovisual 2 CARRERA 2 2 3 AVEO Taller de Edicién y 120 créditos aprobados
Electivo 3 EEcTvO No tiene requisitos

Electivo 3 EECTVO No tiene requisitos

Taller De Produccién y Realizacién de Programas Dramatizados 4 CARRERA 3 3 AVBI Taller de Programas de Entretenimiento y 140 créditos aprobados

Taller de Documentales 4 CARRERA 3 3 3 am
Animacién Digital y Proyectos Multimedia 4 CARRERA 3 3 3 AVE2 Postproducion Audiovisual
Planteamiento de Proyectos 3 CARRERA 3 3 140 créditos aprobados
Taller De Direccion de Actores 2 CARRERA 3 3 3 AVEL Taller de Programas de Entetenimiento y 140 créditos aprobados
Electivo 3 EECTVO No tene requisitos
T )
Cine Digital s CARRERA 3 3 3 ‘;:’:‘;::;:;“ Taller v
Proyectos Audiovisuales e Interactivos 4 CARRERA 3 3 3 V2 Animacion Digta y Proyectos Multimedia
Empresas Audiovisuales y Gestién Cultural 4 CARRERA 3 3 3 3 :;’f;::‘;:’ de diovisual y 160 créditos
Taller de Proyectos | 3 camReRA 3 3 AV Planteamiento de Proyectos
Electivo 3 EECTVO No tene requisitos

Proyecto Audiovisual 6 CARRERA 3 3 3 3 aves cine Digital
Taller de Proyectos 3 CARRERA 3 3 3 3 AVS3 Taler de Proyectos |

Etica Profesional 3 CARRERA 3 3 150 créditos aprobados

Electivo No tiene requisitos

> » CURSOS 62 > » CREDITAJE TOTAL 200



